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DONOSTIA/SAN SEBASTIAN

Programacion actividades profesionales

Escaparate dFERIA

Facilitadoras: Pepa Marteles e Iva Horvat

A lo largo de toda la feria se desarrollan presentaciones
y momentos de encuentro entre acreditados, organizacion,
autoridades e invitados especial. Mas informacion.

Encuentros dFERIA: entidades y profesionales

Con el animo de buscar sinergias entre todos estos agentes,
la presente edicion de dFERIA, propone un espacio de
encuentros breves entre programadores internacionales,
instituciones, compafias y asociaciones de artes escénicas
con el fin de establecer un nicho de conocimientos reciprocos,
unica manera de propiciar vinculos laborales y comerciales
entre ellos, precisamente a través del conocimiento mutuo.

Convocatoria dPRODUCCION
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KOPRODUKZIORAKOS . CONVOCATORIA
DEIALDIA ; PARA LA
f COPRODUCCION

DE ESPECTACULOS

El objetivo de dFERIA es generar mercado y que los
espectaculos presentados se abran a nuevas plazas,
consiguiendo una vida profesional lo mas larga posible.
El proyecto dPRODUCCION pretende estimular la creacion
escénica desde la preproduccion. Para ello, seleccionara un
maximo de ocho proyectos a los que apoyar a nivel econémico,
con una dotacion minima de inversion de 30.000 €. Esta
convocatoria esta dirigida a aquellas compafiias residentes en
paises de la UE que tengan una trayectoria profesional en la
creacion escénica.

dFERIA 2018 contard con la figura de la facilitadora
por segundo afio. Esta figura tiene como objetivo poner en
contacto y facilitar el encuentro entre profesionales que no
se conozcan. Este afo seran Pepa Marteles e Iva Horvat
quienes nos acompafaran en San Sebastian.

Imperio-Museo de la Ficcidon - Exposicion

.

i.!_i e N

.'i.; i ) 3

[Ty
Tras su preestreno en Berlin (3 de febrero), estreno absoluto
de Imperio, pieza inaugural del proyecto Museo de la Ficcion,
del artista interdisciplinar, Matias Umpierrez. Esta video
instalacion performativa transita entre las artes vivas, el
videoarte y el cine, desafiando los limites tempo-espaciales

de la ficcion buscando su "museificacion”, trastocando asi su
esencia efimera en una accion dramatica perpetua.
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